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1- PROJENIN ADI

KodlaZonguldak

2- YASAL DAYANAK

A. MILLI EGITIM TEMEL KANUNU MADDE 13

Her derece ve tiirdeki ders programlar1 ve egitim metotlariyla
ders arag ve geregleri, bilimsel ve teknolojik esaslara ve yeniliklere, cev-
re ve lilke ihtiyaclarina gore siirekli olarak gelistirilir. Egitimde verim-
liligin artirilmasi ve siirekli olarak gelisme ve yenilesmenin saglanmasi
bilimsel arastirma ve degerlendirmelere dayali olarak yapilir. Bilgi ve
teknoloji iiretmek ve kiiltiiriimiizii gelistirmekle gorevli egitim kurum-
lar1 geregince donatilip giiglendirilir; bu yondeki ¢aligmalar maddi ve
manevi bakimindan tesvik edilir ve desteklenir.

B. MILLI EGITIM BAKANLIGI TESKILATI HAKKINDA
KANUN HUKMUNDE KARARNAME MADDE 2 —

(1) Milli Egitim Bakanliginin gérevleri sunlardir: a) Okul 6nce-
si, ilk ve orta 6gretim ¢agindaki 6grencileri bedeni, zihni, ahlaki, ma-
nevi, sosyal ve kiiltiirel nitelikler yoniinden gelistiren ve insan hakla-
rina dayali toplum yapisinin ve kiiresel diizeyde rekabet giictine sahip
ekonomik sistemin gerektirdigi bilgi ve becerilerle donatarak gelecege
hazirlayan egitim ve 6gretim programlarini tasarlamak, uygulamak,
glincellemek; 6gretmen ve 6grencilerin egitim ve 6gretim hizmetlerini
bu cercevede yiiriitmek ve denetlemek. b) Ozel yetenek sahibi kisilerin
bu niteliklerini koruyucu ve gelistirici 6zel egitim ve 6gretim program-
larini tasarlamak, uygulamak ve uygulanmasini koordine etmek.

C. MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM

VE ILKOGRETIM KURUMLARI YONETMELIGI MADDE 4

a) a) Proje: Ogrencilerin grup halinde veya bireysel olarak iste-
dikleri bir alan veya konuda inceleme, arastirma ve yorum yapma, go-
riis gelistirme, yeni bilgilere ulagsma, 6zgiin diisiince tiretme ve ¢ikarim-
larda bulunmalar1 amaciyla ders 6gretmeni rehberliginde yapacaklar:
¢alismalari,

D. Milli Egitim Bakanlig1 2019 — 2023 stratejik plan

E. Milli Egitim Bakanli§1 Talim ve Terbiye Kurulu Baskan-
liginin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi ( 5., 6. siniflar) Ogretim

Programi.

D. EGITIM ViZYONU 2023
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3- PROJE GEREKCESI

TUIK verilerine gore 6-15 yas arasi ¢ocuklarda bilgisayar kul-
lanma yas1 ortalama 8 iken 6-10 yas grubunda ortalama bilgisayara
kullanmaya baglama yast 6dir. 11-15 yas grubunda ise 10" dur. Ayni
arastirmaya gore 6-15 yas arasindaki ¢ocuklarimizin yaklasik % 45,6’s1
hemen hemen her giin internet kullanmaktadir. Cocuklarin agirlikli
olarak 6dev yapmak, oyun oynamak ve sosyal medya ortamlarina ka-
tilmak i¢in interneti kullandig1 goriilmektedir. Arastirma sonuglarinda
da gorildigi tizere 6 yasinda bilgisayar kullanmaya baslayip zamani-
nin ¢ogunu bilgisayar oyunu ile geciren ¢ocuklarin; bu zamani kendi
4 istegiyle eglenerek 6grenmeye ayirmasi, bilgisayar karsisinda tiiketi-
ci olmaktan ¢ikip iiretici konuma gelmesi, sadece belli bir kesme degil
koyden kente tiim 6grencilerin bilgisayar programlama ile tanismasi
amaci ile hazirlanmis bir projedir.

4- TANIMLAR

4.1 Proje Tanimu: [limizde Ortaokullarin aktif katilimi ile ogrencilerin;
analitik diisiinme becerilerinin, sebep sonug iliskisi kurma ve takim ha-
linde ¢aligma yeteneklerinin, Inovatif diisiincelerini arttirip girisimcilik
becerilerini gelismesi ve kod okuryazarlig: bilincinin yayilmast igin, bi-
lisim teknolojileri ve yazilim dersinde ve kodlama atélyelerinde kodla-
ma egitimi verilmesidir.

4.2 Yazilim ( Programlama ): Yazilim, elektronik aygitlarin belirli bir
isi yapmasini saglayan programlarin tiimiine verilen isimdir. Yazilim
ya da diger adiyla Programlama, bilgisayarin donanima nasil davrana-
cagim anlatan, bilgisayara yon veren komutlar, kelimeler, aritmetik is-
lemlerdir.

4.3 Algoritma: Bir problemi ¢ozmek veya belirli bir amaca ulagmak
i¢in gizilen yola algoritma denir. Genellikle programlamada kullanilir
ve tiim programlama dillerinin temeli algoritmaya dayanir.

4.4 Programlama Dili: Yazilimcinin bir algoritmay1 ifade etmek ama-
ciyla, bir bilgisayara ne yapmasini istedigini anlatmasinin tek tiplestiril-
mis yoludur.

4.5 Kodlama: Programlamanin en kiigiik bileseni ve programlama dil-
lerinin temelidir ve bu hizmetlerin nasil ¢alistigin1 anlamak demektir.
Kodlar komutlar ve sayilardan olusur. Komutlar1 dogru siralamayi (al-
goritma kurmayi) 6grendigimizde bilgisayara istedigimiz islemi yapti-
rabiliriz.
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5- PROJENIN SURESI

Egitim - 6gretim donemleri

6- HEDEF GRUP

[limiz Zonguldak'taki iilkokul 3. ve 4. sinif Serbest Etkinlikler
dersi dgrencileri, ortaokul 5. ve 6. sinif Bilisim Teknolojileri dersi 6g-
rencileri, 7. Ve 8. Smiflar Se¢meli Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi
ogrencileri ile kodlama atélyelerine yonlendirilen 6grenciler.

7- PROJE AMACI

Ogrencilerimizi, bilgisayar kullanim becerileriyle donatip tii-
keten degil iireten bireyler haline getirmek. Bu gergevede; teknolojiyi
yakindan takip eden ¢ocuklarimiza kodlamay: 6greterek, sadece bili-
sim uygulamalar: kullanan degil, yeni uygulamalar iiretebilen bir nesil
yetistirmektir.

8- HEDEFLER

 Zamaninin ¢ogunu bilgisayar oyunu ile geciren ¢ocuklarin; bu zama-
n1 kendi istegiyle eglenerek 6grenmeye ayirmasini saglamak. Boylece
ogrencilerin bilgisayar kullanma aliskanliklarina yeni bir boyut kazan-
dirmak.

» Gelisen teknoloji ile i¢ ice yasayan yeni neslin bu teknolojileri daha iyi
anlayabilmesi i¢in onlara Kod okuryazarlig: bilincini kazandirmak ve
bu ¢ergevede ortaokul 6grencilerini, kod okuryazar: haline getirmek.

« Koy, kent, kiz veya erkek fark etmeksizin her alanda sosyoekonomik
farkliliklarin 6nemini ortadan kaldirip her 6grencinin kodlama yapabi-
leceginin farkindaligini olusturmak.

« Sebep sonug iligkisi kurmalarini ve takim halinde ¢alisma yetenekle-
rinin gelismesini saglamak.

« Matematik, Fen Bilgisi gibi miifredatlar arasi disiplinlerle baglanti
kurarak, 6grenilen ama gergek hayatta uygulama imkéani bulunamayan
bazi bilgileri somutlagtirma sansi vererek egitimlerine (ders basarilari-
na) katkida bulunmak.

« Bu proje kapsaminda Zonguldak ve ilgelerinde bulunan ortaokullar-
da okuyan 6grencilere algoritma ve kodlamanin mantigini kavratmak..
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8- HEDEFLER

« Proje Uygulama Rehberlerinin Olusturmak ve Okullara génderilmek..
«Bilisim Teknolojileri ve Yazilim derine giren tiim 6gretmenlerin ders-
lerde kodlama egitimi vermesini saglamak.

» Dersi alan tiim 6grencilerin ¢evrimici kodlama egitimi veren internet
siteleri (code.org, vb. ) sitesine kayit yaptirmasini saglamak.

o Algoritma-Scratch-Small Basic-pyton- Kodu Game Lab vb. program-
lar1 kullanarak 6zgiin projeler tiretmelerini saglamak:

« Kendi oyunlarini yazabilmelerini,

o Derslerini destekleyen egitim yazilimlarini olusturabilmeleri

» Yasadiklar1 gevreyi tanitan animasyonlar hazirlayabilmeleri

o Cevrelerinde gordiikleri bir problem hakkinda farkindalik olusturan
bir kisa film olusturabilmelerini

o Sik kullanilan bazi uygulamalar: (6rn: Hesap Makinesi Programi)
programlayabilmesini saglamak

o Her ilgede en az bir adet kodlama atélyesinin olusturulmasi ve yete-
nekli 6grencilerin kesfedilip kodlama atélyelerine yonlendirmek.

« Proje kapsaminda kodlama festivali diizenlemek.

« Kodlama atdlyelerinde, robotik programlama egitimleri ile somut
triinler ortaya ¢ikarmalarini saglamak,

o Cesitli yarismalarla her okuldan, belirlenecek konularda animasyon-
larin hazirlanmasini saglamak.

« Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde birligin saglanmasi amaciyla,
projemizin yol haritasini belirten ve egitmenlerimizin kullanacag: yon-
tem ve tekniklerin yer alacagi kodlama kitabini hazirlamak

9- FAALIYETLER

9.1 HAZIRLIK ASAMASI

1. Proje Ekiplerinin (PEK) Olusturulmast: il ve ilgelerde proje ekipleri
olusturulacaktir.

2. Proje igerik Gelistirme: Projenin aktif bir sekilde ytriitiilmesi i¢in
olusturulan ilce ekiplerinin katilimlariyla icerik gelistirme toplantisi
yapilacaktir.

3. Egitim Faaliyetlerinin Diizenlenmesi: Ilce ekiplerine egitmen egi-
timleri diizenlenecektir. Buna bagh olarak ilge ekipleri bolgelerindeki
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersine giren 6gretmenlere bu egitimi
vereceklerdir. Gerekli durumda ilgelerde 6gretmenlere gruplar halinde
egitimler diizenlenecektir.
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4. Okullarin Kodlama Egitimine Hazir Hale Getirilmesi: Ortaokullarda
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim derslerinde kodlama egitiminin verile-
bilmesi i¢in BT siniflarinin hazirlanmasini saglamak.

5. Projenin Duyurulmasi ve Tanitilmasi: Projenin internet sayfasi yapi-
lacaktir. Sayfa linki Valilik, Milli Egitim Midiirliikleri ve okullarin in-

ternet sayfalarina dahil edilecektir.

6. Tim Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri arasinda proje adu ile sosyal
ag olusturulacak ve siirekli iletisim saglanacaktir.

7. Kodlama Merkezlerinin (Atolyelerinin) olusturulmasi

9.2 UYGULAMA ASAMASI: Faaliyet Tablosu Asagidaki gibidir.
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9.3 DEGERLENDIRME ASAMASI

Proje ekibi aylik degerlendirme takvimine gore ve Proje Bagkan
Yardimcisinin gerekli gorecegi tarihlerde bir araya gelerek gerekli ¢alis-
malar yapilacaktir.

10- GOREV DAGILIMI

IL PROJE EKIiBI

» Projeyi Himaye Eden Kurum: Zonguldak Valiligi

« Projeyi Yiiriitecek Kurum: Zonguldak il Milli Egitim Midirlagii

« Projeden Sorumlu 1l Milli Egitim Md. Yrd. : Erdal YILMAZ

o 11 Proje Ekibi: Dr. Elvan SULU, Hamide YAVUZARSLAN,
Tugrul KULAH

ILCE PROJE EKIiBI

« llce M.E.M Sube Miidiirii
o Tlge Proje EKibi ( ..ovvevvvervenreerierianns BT Ogretmeni, ............cccoourenns
BT Ogretmeni )

OKUL PROJE EKIBI

o Okul Miidiiri

« Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersini Veren Ogretmenler
o 3.ve 4. Sinif Ogretmenleri

iL EKIiPLERININ GOREV VE SORUMLULUKLARI

1. [lde Projenin sahiplenicisi olmak.

2. Faaliyet takvimine uygun olarak yapilmasi gerekenleri diizenlemek
3. Ilge Ekipleri ile gerekli goriildiigiinde toplant1 yaparak projenin iler-
lemesini saglamak
4. Egitmen Egitimlerini diizenleyip, katilmak

5. Proje Bagkani, Baskan vekili ve Proje koordinatorii ile koordineli bir
sekilde calisarak il ve ilcelerde de yapilanlari takip etmek.
6. Proje Uygulama Rehberlerinin Olusturulmasi ve Okullara gonderil-
mesini saglamak
7. Okullara Proje Panolari i¢in igerik hazirlamak ve gondermek

8. Imkanlar dogrultusunda yerel yonetimlerle goriisiiliip belediye pa-
nolarinda proje afisinin yayinlanmasini saglamak

9. Yarigmalar diizenlemek, katilimi tegvik etmek

10. Kodlama festivalleri diizenlemek, ilce, okul ekiplerine destek olmak
11. flge ekiplerinden gelen aylik raporlar1 diizenlemek

12. Il robotik kodlama senligini diizenlemek
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ILCE EKIPLERININ GOREV VE SORUMLULUKLARI

1. 11 proje ekibi ve okul proje ekibiyle iletisim halinde olmak.

2. Okulda - {lgede Projenin sahiplenicisi olmak.

3. Faaliyet takvimine uygun olarak yapilmasi gerekenleri tamamlamak.
4. Okul Ekipleri (Okul miidiir/ Miidiir yardimcist — BTY dersine giren
ogretmenler) ile gerekli goriildiigiinde toplant1 yaparak projenin ilerle-
mesini saglamak

5. Diizenlenen egitmen egitimlerine katilmak

6. Projeden sorumlu Ilce Milli Egitim Sube Miidiirii ile koordineli bir
sekilde calisarak ilgede yapilanlar takip etmek.

7. Kaymakamlik biinyesinde (Kamu kurum ve kurulus temsilcilerine)
projeyi tanitacak bilgilendirme toplantisinin diizenlenmesi saglamak
8. Ilge capinda Yarismalar diizenlemek, il capinda yapilacak yarigmalari
duyurup katilimi tesvik etmek.

9. Okulunda Okul proje ekibine dahil olup, okul ekiplerinin yapmasi
gereken gorev ve sorumluluklar tamamlamak.

10. flge robotik kodlama senligini diizenlemek.

11. Her ay yapilanlarla ilgili raporu Il Ekibine mail ortaminda ulagtir-
mak.

OKUL EKiPLERININ GOREV VE SORUMLULUKLARI

1. Tlce ve il proje ekibiyle iletisim halinde olmak, yapilan duyurulari
takip edip, projeyle ilgili istenilen gorevleri yerine getirmek.

2. Okulda Projenin sahiplenicisi olmak.

3. Faaliyet takvimine uygun olarak yapilmasi gerekenleri tamamlamak.
4. Okul internet sitesinde proje ile ilgili sayfa agmak ve giincel tutmak.
5. Okuldaki diger brang 6gretmenlerine, velilere ve 6grencilere projeyi
tanitmak.

6. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde, proje toplantilar1 ve ziim-
relerde ¢ikan ortak kararlar dogrultusunda proje kazanimlarinin ders
planlarina dahil edilip, aktif olarak islenmesini saglamak.

7. BT simifi olan okullarda sinif kullanim plani olusturmak.(Diger ders
ve projelerde BT sinifinin kullanilmasi i¢in)

8. BT sinifi olmayan, donanim eksigi olan okullarda proje toplantilar:
ve ziimre kararlar1 dogrultusunda mevcut imkanlarin iyilestirmesi bo-
limiindeki adimlar1 imkanlar dogrultusunda uygulamak.

9. Her ay yapilanlarla ilgili raporu ilge Proje Ekibine mail ortaminda
ulagtirmak.

11- PROJE BUTCE FINASLAR
Valilik, Kaymakamliklar, Okul Aile Birlikleri ve diger yerel im-
kanlar ¢ergevesinde finanse edilecektir.




